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§tatik Goériintiden Hareketli Goriintliye;
Uretken Yapay Zekanin 2B Animasyondaki Rolii***

From Static to Moving Image; The Role of Generative Al
in 2D Animation

Oz

Sanat ve teknolojinin birlesimi, tiretken yapay zeka tabanli araglarin animasyon iiretim siireglerinde nasil kullanilabilecegine dair
yeni ufuklar agmaktadir. Geleneksel yontemlerle zaman ve emek gerektiren animasyon iiretimi, UYZ tabanl araglarla hizlanmakta
ve yeni yaratict olanaklar sunmaktadir. Bu calismada, UYZ’nin iki boyutlu (2B) animasyon iiretimindeki rolii ve animasyon siirecini
nasil sekillendirdigi ele alinmustir. Arastirma kapsaminda, animasyon sanatinda kullanilan geleneksel teknikler, UYZ tabanh araglar
ile animasyon sahnelerinin iiretim siirecinde nasil canlandirilabilecegi incelenmistir. Runway, Kling Al ve MiniMax Hailuo A1 UYZ
tabanl platformlarin sundugu farkli teknik yaklasimlar analiz edilerek, UYZ ile olusturulan animasyonlarda hareket akicihigi, kullanim
kolayligi, devamlilik ve gorsel kalite unsurlari degerlendirilmistir. Bu arastirma, UYZ’nin animasyon siireglerine katkisini, iiretim
hizina etkisini ve gorsel kalite iizerindeki roliinii ortaya koyarak, UYZ’nin gelecekte animasyon endiistrisine nasil yon verebilecegini
incelemektedir.

Abstract

The combination of art and technology opens up new horizons for using GAI in the animation production field. Traditional, labor-
intensive animation production is accelerated with GAI-based distances, offering new creative possibilities. This article discusses the
role of GAI in two-dimensional (2D) animation production and how the animation process is shaped. It explores how the production
phase of animations can be animated with GAI-based tools, and traditional techniques can be used in animation art. Different technical
methods offered by GAl-based platforms such as Runway, Kling Al, and MiniMax Hailuo Al are analyzed, and elements including
movement fluidity, ease of use, continuity, and visual quality in transfer movements with GAI are evaluated. This research examines
the contribution of GAI to the range of motion, its role in production speed and visual quality, and how GAI can lead the global
motion industry.
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Giris

Animasyon sanati, tarihsel siireg icinde teknolojiyle birlikte siirekli degisen ve gelisen bir ifa-
de bigimi olmugtur. Guncel Tirkge Sozlik’te “canlandirma® olarak tanimlanan animasyon
(TDK, [27.02.2025]), film endustrisinin biiytimesiyle birlikte 1895-1920 yillar1 arasinda farkli
tekniklerin gelistirilmesine zemin hazirlamigtir. 20. yiizyilin baglarinda elle ¢izim ve stop-mo-
tion geleneksel yontemlerle baglayan bu siireg, dijitallesmenin etkisiyle bilgisayar destekli
animasyonlara, ardindan da yapay zeka tabanli uygulamalara evrilmistir (Pardeshi & Mude,
2024). Animasyon var olan temel prensibini yitirmeden, teknolojik gelismelerle ilerleyerek
boyut degistirmistir (Erkan, 2021). Animasyon, yalnizca teknik bir tiretim yontemi degil, ayni
zamanda kulturel ve sanatsal bir anlatim bi¢imi olarak da 6nemini siirdiirmektedir. Son yillar-
da iiretken yapay zeka (UYZ) teknolojilerinin animasyon alanina entegrasyonu, iiretim siire-
cini hizlandirmasi ve yaratici cesitlilik saglamasi agisindan dikkat cekici bir gelisme olmustur.
Ozellikle UYZ modelleri, metin ve gorsel girdilerden hareketli goriintiiler iiretebilme yetene-
giyle, animasyon uretiminde 6nemli doniigimler yaratmaktadir.

Geleneksel yontemlerle zaman ve yogun emek gerektiren siirecler, UYZ destekli sistem-
lerle daha hizli ve esnek bir bigimde gerceklestirilebilmektedir. Jia (2024), bu teknolojilerin
animasyon sanatinda yalnizca tiretim hizini artirmakla kalmayip, yeni anlatim bigimlerinin de
oniinii agtigini belirtmektedir. Benzer sekilde Abbott ve Rothman (2023) ise UYZ uygulama-
larinin, igerik tiretim siirecinde sanatcilara yeni yaratici olanaklar sundugunu ifade etmektedir.
Bu alanda yaptig1 calismayla Ramesh (2024), UYZ tabanli video ve animasyon iiretim aragla-
rinin yalnizea teknik siiregleri dontistiirmekle kalmadigini, ayni zamanda anlatim bicimlerini
de cesitlendirdigini ortaya koymaktadir. Arastirmaya gore, UYZ teknolojileri icerik iireticile-
rine zamandan bagimsiz, deneysel ve esnek animasyon formlari gelistirme olanagi saglayarak,
animasyon sanatinda yeni yaratici alanlar agmaktadir.

Bu calisma, son dénemlerde animasyon alaninda UYZ araglarinin kullaniminin ani-
masyon lretim siirecini nasil sekillendirdigini ele almay1 amaclamaktadir. Bu kapsamda be-
lirli araglar, Runway, Kling Al ve MiniMax Hailuo Al platformlar: segilerek, bu sistemlerin
animasyon uretimindeki islevselligi, kullanim kolayligi, gorsel kalite ve hareket devamlilig
olcuitleri tizerinden karsilagtirmali bir analiz yapilmistir. Aragtirma, animasyon sanatinin tek-
nolojiyle hizla degistigi giiniimiizde, UYZ teknolojilerinin sektorel ve sanatsal boyutlarini tar-
tismaya agmayi ve bu alandaki giincel uygulamalarin giiglii ve sinirli yonlerini ortaya koymayi
hedeflemektedir.

UYZ teknolojileri, yalnizca kiiresel animasyon endiistrisinde degil, ayn1 zamanda yerel
iiretim pratiklerinde de déniistiiriicii bir rol oynamaya baslamustir. Ozellikle diisiik biitceli,
bagimsiz ya da kurumsal destekten yoksun yaratici iiretim alanlarinda, UYZ araclar; prodiik-
siyon siiresini kisaltmakta, maliyeti diisiirmekte ve yaratici kontrollere erisimi demokratikles-
tirmektedir. Bu baglamda, Runway, Kling Al ve MiniMax Hailuo Al gibi ara¢larin kullanima,
Turkiye gibi gelismekte olan tilke sinemalarinda da yeni ifade olanaklarinin 6niinti agmaktadir.
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Uretken Yapay Zeka Destekli Video Uretim Araclari

Giiniimiizde, UYZ teknolojilerinin hizla gelismesiyle birlikte, video ve animasyon iiretim sii-
regleri buiyiik bir dontisiim gegirmektedir. Video ve animasyon iiretimi alaninda kullanilan pek
¢ok ara¢ bulunmaktadir. Bu alandaki araglar, metin komutlarindan (text-to-video), gorsel re-
feranslardan (image-to-video) veya mevcut video kliplerden (video-to-video) dinamik igerikler
olusturma yetenegi kazanmigtir. OpenAl Sora, Google Veo, RunwayML, Kling Al, MiniMax
Hailuo Al, Pika Labs, DeepMotion ve Adobe Firefly olmak tizere cesitli platformlar, farkl
ihtiyaclara ve kullanim senaryolarina yonelik ¢oziimler sunmaktadir. Her bir arag, kendine
Ozgli algoritmalari, kullanict araytzleri ve ¢ikti kaliteleriyle animatorlere, film yapimcilarina
ve igerik yaraticilarina 6nemli kolayliklar ve yeni yaratici ufuklar agmaktadir. Bu platformlar,
rutin gorevleri otomatiklestirerek tretim siiresini kisaltmakta, deneme yapma imkanlarini ar-
tirmakta ve daha once miimkiin olmayan sanatsal ifadelerin ontnii agmaktadir.

UYZ destekli video iiretiminin erken ve etkileyici 6rneklerinden biri olarak, Subat 2024
yilinda OpenAl tarafindan tanitilan Sora modeli, yiiksek kaliteli video iiretme yetenekleriy-
le simiilasyon teknolojisinde onemli bir déntim noktasi olarak tanmitilmigtir (OpenAl, 2024).
Sora, metin tabanli komutlardan (prompt) yola ¢ikarak yiiksek ¢ozuniirlikli, gergekei ve akici
videolar iiretebilme kapasitesiyle UYZ tabanli video iiretiminde énemli bir déniim noktasi
olusturmustur (OpenAl, 2024). Bu gelismeyle birlikte, video tiretiminde yalnizca geleneksel
yazilm bilgisi degil, ayni1 zamanda dogal dil igleme ve makine 6grenimi temelli modellere

Sekil 1
Prompt-1 kullanarak, OpenAl Sora tarafindan olusturulan 59 saniyelik video. (Sora, 2024)

(Erisim Tarihi: 02.01.2025)
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dayali yeni tretim pratikleri de glindeme gelmistir. Sora, 59 saniyeye kadar akici videolar
uretebilme kapasitesine sahip olup (Karaarslan & Aydin, 2024), kullanici dostu arayiizii ve
gelismis yapay zeka tabanli video diizenleme ozellikleri sayesinde giinimuziin en yenilik¢i me-
tin tabanli video (T2V) iiretim modellerinden biri olarak 6ne ¢ikmaktadir (Mogavi vd., 2024).
T2V iretim, son yillarda birka¢ evrimsel asamadan ge¢mis ve ozellikle difiizyon modellerinin
entegrasyonu sayesinde daha karmagik ve gercekg¢i sahneler olusturabilir hale gelmistir (Sun
vd., 2024). Sora modelinin gii¢lii yonlerinden biri, metin tabanli komutlara dayali olarak yiik-
sek ayrint1 seviyesinde video iiretimidir. Mogavi ve digerleri (2024) tarafindan incelenen bir
ornekte, tek bir komut ile bir kadinin giyimi, aksesuarlari, bulundugu ¢evre ve etkilesim halin-
deki diger karakterler alt1 cimleyle olduk¢a detayli bigcimde tanimlanmis ve buna uygun video
¢iktisi elde edilmistir (Karaarslan & Aydin, 2024). Bu kapsamda, T2V tretim siireciyle Tokyo
sokaklarinda yiirtiyen bir kadinin animasyon sahnesi olusturulmustur (Bkz. Sekil 1).

Bu tiir teknolojiler, video ve animasyon tiretim sureglerini kokli bir bicimde donustur-
mektedir. Bununla birlikte bu calismada, farkli yaklagimlar sunan Runway, Kling Al ve Mi-
niMax Hailuo Al platformlar: segilmistir; ¢tinkii bu araglar hem metin hem de gorsel tabanl
animasyon uretimini destekleyen, giincel olarak erigilebilir ve farkli iiretim algoritmalarina
sahip popiiler 6rneklerdir. Ayrica her biri kullanici arayiizii, ¢ikti kalitesi ve hareket dinamik-
leri bakimindan belirgin farkliliklar sunarak karsilagtirmali bir analiz igin uygun bir 6rneklem
olusturmaktadir.

Runway, kullanim kolayligi sunan arayizi ve gelismis model segenekleriyle baslica
“Act-One” ozelligi ile basit video girisleri kullanarak animasyonda yuksek kalitede ve etkileyi-
ci karakter performanslari olusturma potansiyeline sahiptir, yaratici siireclerde yeni olanaklar
ile tiretim sureclerine katki saglamaktadir. Kling Al platformunun en dikkat ceken ozellikle-
rinden biri olan Motion Brush (Hareket Firgasi), kullanicilarin video icindeki nesne veya ka-
rakterlerin hareket yollarini manuel olarak belirlemesine olanak tanimaktadir. Bu 6zellik, ayni
anda alu farkli hareket yoriingesi tanimlama kapasitesine sahiptir ve kullanicilarin videodaki
statik alanlar1 belirlemesine olanak saglamaktadir. MiniMax Hailuo Al ise esnek igerik treti-
mi ve optimize edilmis video igleme algoritmalariyla 6ne ¢ikmaktadir. MiniMax Hailuo Al ile
gorsel tabanli videolarda kaliteli ¢iktilar son derecede basarilidir. Secilen bu ii¢ UYZ aragla-
r1, proje kapsaminda belirlenen kriterler dogrultusunda secilmis ve sahip olduklar1 6zellikler
detayli sekilde incelenerek, UYZ’nin animasyon iiretim siireclerindeki potansiyelleri iizerine
analiz yapilmistir. Bu araglar, UYZ tabanli video ve animasyon iiretimi alaninda siirekli olarak
yenilikler sunmaktadir.

Runway

2018 yilinda Runway Al Inc. tarafindan gelistirilen Runway Al, makine 6grenimini sanat ve
tasarimla bir araya getiren, UYZ’ nin yeteneklerini herkesin kullanimina sunmay: amaglayan
bir platformdur. Kararli Difiizyon (Stable Diffusion) derin 6grenme modeline dayal olarak
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¢aligmaktadir (Rombach vd., 2022). Mart 2023’te Gen-2, ardindan Gen-3 Alpha versiyonu
ile animasyon sahnelerinde yiiksek ¢ozuniirlikli ve gergekei goruntiiler tiretmek i¢in optimize
edilmistir. 31 Mart 2025’te Gen-4 modeli piyasaya siiriilmiistiir. Gen-4 modeli, onceki stiriim-
lere kiyasla karakter, nesne ve sahne tutarliligi agisindan 6énemli gelismeler sunmaktadir. Tek
bir referans gorsel kullanarak, farkli agilardan ve sahnelerden tutarli karakterler ve ortamlar
olusturma yetenegi, 6zellikle hikdye anlatimi ve sinematik icerik iiretimi i¢in biiyiik bir avantaj
saglamaktadir. Runway, 24 fps veya 30 fps kare hizinda akici ve puriizsiiz video ¢iktilar suna-
rak hareket gecislerinde stirekliligi yiiksek bir performans gostermektedir. Gorsel efekt (VFX)
projelerinde rotoskopi ve maskeleme siireglerini otomatiklestirerek yaratici ekiplerin is akigla-
rin1 hizlandiran ve karmasgik sorunlara ¢éziim sunan bir aragtir. Runway’in sagladigi zaman
tasarrufu ve tiretim kolayligi, sadece teknik siireglerdeki verimliligi artirmakla kalmamig, ayni
zamanda yaratici ekiplerin animasyon ve kompozisyon konusunda diger sanatsal unsurlara
daha fazla odaklanmasini mumkiin kilmistir. Runway’de video tiretimleri genellikle su komut
formiiller ile hazirlanmaktadir:

T2V turetimleri igin komut formiili:

Prompt= Camera movement + Establishing scene + Additional details (Camera styles,
Lighting Styles, Movement Speeds, Movement Types, Style and Aesthetic)

Komut= Kamera Hareketi + Sahnenin Kurulmas: + Ek Ayrintlar (Kamera stilleri,
Aydinlatma stilleri, Hareket hizlari, Hareket tuirleri, Stil ve Estetik)

Sekil 2
Runway resmi sitesinden alinmistir.

(https://runwayml.com/research/introducing-act-one / Erisim Tarihi: 14.01.2025).
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22 Ekim 2024’te tarihinde Runway, Act-One adli yeni bir araci tanitmigtir. Bu arag,
basit video ve ses giriglerini kullanarak yuksek kaliteli ve etkileyici karakter performanslari
olusturma potansiyeli sunarak, yaratici siireclerde yeni olanaklar agmaktadir. Act-One, Gen-3
Alpha platformu i¢inde ¢alisarak, sanatgilara yaratici ifadenin sinirlarini genisleten kontrollii
ve esnek araclar sunmay: hedeflemektedir. Bu yenilik, tiretken modellerin kullanildigi canli ve
animasyonlu iceriklerde yaratici ifade 6zgiirliigh saglayarak, animasyon siireglerini dontustiir-
me potansiyeline sahiptir (Runway Research, 2024).

Act-One, genis bir referans gorsel yelpazesine uyum saglayabilme kabiliyeti sayesinde
farkli projelerde esnek kullanim imkani sunmaktadir. Model, gergekei yuz ifadelerini basariyla
korurken, performanslari orijinal video referansindan farkl fiziksel oranlara sahip karakter-
lere uyarlamada oldukga etkilidir (Bkz. Sekil 2). Bu esneklik, geleneksel yontemlerin otesine
gecerek, kullanicilarin yenilik¢i karakter tasarimlari ve animasyonlar olusturmasina olanak
tanimaktadir. Ozellikle, karakter tasarimlarinda farkl karakterlerin gercekei ve duygusal ifa-
delerle sunulmasi acisindan yeni olanaklar sunmakta, animasyon tasariminda ¢esitliligi ar-
tirmaktadir. Duygularin ve orijinal gorintideki inceliklerin dijital karakterlere aktarilmasi
genellikle zorlu bir stirectir. Runway’in sundugu yaklagim, yalnizca oyuncunun performansina
dayanan ve ekstra ekipman gerektirmeyen bir pipeline ile bu zorluklar1 asarak performans ak-
tarimini daha etkili ve kolay hale getirmektedir. Diger UYZ destekli video olusturma platform-
larindan farkli olarak, Runway, video diizenleme, gortintii olusturma ve ses isleme islevlerini
tek bir kullanici dostu arayiizde birlestirebilmektedir. Bu sayede, kullanicilar kapsamli teknik
bilgiye ihtiya¢ duymadan yuiksek kaliteli igerik tretebilmektedir (Runway Research, 2024).

Kling Al

Kling Al, Kuaishou Technology tarafindan gelistirilen T2V ve 12V iiretim siirecine odaklanan
yenilik¢i bir UYZ platformudur. Platform, kullanicilarin girdikleri metinsel komutlar1 veya
statik gorselleri, anlamli ve diizenlenebilir video igeriklerine dontgtiirebilme kapasitesine sa-
hiptir. 19 Temmuz 2023’te uluslararasi stirimle birlikte tamitilan Kling AI 1.5, platformun
teknik altyapisini giiglendirerek kullanici deneyimini iyilestirmistir. Ozellikle 1080p HD ¢6-
ziinurlikla video destegi, farkli format secenekleri (16:9, 9:16, 1:1 vb.) ve 24 fps ile 30 fps
arasinda degisen kare hizlari, video ¢iktilarini hem estetik hem de teknik a¢idan zenginlestir-
mistir. Kling Al, 5-10 saniye uzunlugunda videolar tiretmektedir. Kling AI’da basarili bir video
tretimi olugturulmasi igin ayrintili metin tabanli komutlar gerektirir. Bu komutlar, T2V ve
12V iiretimi icin genellikle su formuller ile hazirlanmaktadir:

T2V tiretimleri igin komut formiili:
Prompt= Subject (Subject Description) + Subject Movement + Scene (Scene
Description) + (Camera Language + Lighting + Atmosphere

Komut= Konu (Konu Ag¢iklamasi) + Konu Hareketi + Sahne (Sahne Agiklamasi) +
(Kamera Dili + Aydinlatma + Atmosfer)
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12V uretimleri icin komut formiilii:
Prompt= Subject + Movement, Background + Movement

Komut= Konu Hareketi + Hareket + Sahne

Kling’in ilk stirimi olan 1.0, yenilik¢i Motion Brush (Hareketli Fir¢ca) ve Auto-Seg-
mentation (Otomatik Boliimleme) 6zellikleriyle video diizenleme siireclerine yeni bir yaklagim
getirmistir. Bu ozellikler, kullanicilara ayni anda dort video olusturma ve videolardaki belirli
alanlari 6zgiirce hareket ettirme imkani sunmaktadir. Motion Brush 6zelligi, kullanicilarin
video igindeki nesnelerin veya karakterlerin hareketlerini belirlemesine olanak tanimaktadir.
Bu arag, ayni anda alt1 6geye kadar hareket yoriingesi tanimlamay: destekler ve kullanicilarin
videolardaki statik alanlar1 ayri olarak belirlemesine imkan saglar. Bu yenilik, animasyon ve
video duzenleme stirecinde daha fazla kontrol ve esneklik sunmaktadir (Kling AL 2024).

Sekil 3
Kling Al - Motion Brush 6zelligi

(Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.)

Kling AI-Motion Brush 6zelliginde, hareket yollart manuel olarak Bolge (Area 1) ve Yol
(Path) alanlarinda ilgili segmentler segilerek belirlenmistir (Sekil-3). Bu, Motion Brush ozelli-
ginin, nesnenin hangi yone ve ne sekilde hareket edecegi konusunda detayli kontrol sagladigini
gosterir. Boylelikle, hareket yollari ileri duzeyde uyarlanabilir, bu da animasyon siirecinin ya-
ratict ve teknik ihtiyaclara gore ozellestirilmesini saglar. Statik alanlarin belirlenmesi 6zelligi
ise, belirli bolgelerdeki nesnelerin hareket etmelerini engelleyerek animasyonun tutarliligini
artirmaktadir, bu sekilde istenmeyen hareketlerin olugmasini 6nlemektedir. Bu, 6zellikle dina-
mik sahnelerde kontrol saglamak i¢in 6nemli bir iglevdir.

Kling Al platformunda kullanilan Motion Brush 6zelligi sayesinde, Sekil-4’te goruldugu
gibi, karaktere ve arka plana hareket kazandirilmigtir. Motion Brush, hem hareket alanlarini
hem de statik alanlari tanimlama imkani sunarak, nesne hareketlerini daha dogal ve kontrol
edilebilir hale getirmektedir. Olusturulan animasyon ¢iktisina bakildiginda, kiiciik bir kizin
stiptirge tuizerinde u¢ma hareketinin tutarh bir sekilde aktarildigi gorillmektedir. Hareket yol-
larinin acik bir sekilde belirlenmis olmasi, karakterin akici bir sekilde hareket etmesini sagla-
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Sekil 4
Prompt-2 kullanarak, Kling Al - Motion Brush ézelligi ile animasyon Uretimi

(Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.)

mis ve animasyonun gorsel buitlinliglint artirmistir. Motion Brush 6zelligi, hareket yollari ve
statik alanlarin koordinasyonunu saglayarak kullaniciya yaratici bir 6zgirlitk sunmakla bir-
likte, kompleks animasyonlarda daha yiiksek bir hassasiyet ve kontrol seviyesi sunmaktadir.
Kling Al’nin 19 Aralik 2024’te duyurulan 1.6 siriimii, gorsel estetik, hareket fizigi ve yanit
performansinda %95 oraninda iyilestirme sunan Standart ve Profesyonel Modlar1 destekle-
mektedir. Bu siiriimle birlikte tanitilan Kling AI Elements, birden fazla referans goriintiisiinii
birlestirerek dinamik yapay zeka destekli videolar olusturma yetenegi saglamaktadir. 15 Nisan
2025°te video tretimi icin KLING 2.0 Master, gorintu iiretimi igin KOLORS 2.0 stiriimiinii
duyurmustur. Boylece Kling Al 2.0, daha genis bir hareket yelpazesini desteklerken, kullanici-
ya animasyon olusturma siirecinde sahne kontroli tizerinde daha hassas ayarlar sunmaktadir
(Kling Al 2025).

MiniMax Hailuo Al

Cin merkezli YZ sirketi MiniMax tarafindan gelistirilen ve Mart 2024 tarihinde kullanima
acilan Hailuo Al, 720p ¢ozuniirlukte yiiksek kaliteli 6 saniyelik video klipler sunan basit bir
metin tabanl video tiretme aracidir. Eyliill 2024°te, Hailuo Al altinda “video-01” adli bir me-
tinden videoya doniistiirme modeli tanitilmigtir. Bu model, kullanicilara metin komutlariyla
video olusturma imkani saglamaktadir. MiniMax Hailuo Alin goriintii tabanli video doniis-
tirme Ozelligi de bulunmaktadir. Bu ozellik, kullanicilarin statik goruntiileri dinamik video
icerigine donustirmelerine olanak tanimaktadir. Cogu YZ araci, T2V islevsellik sunarken,
MiniMax bu ozellik ile baslangic noktasini dikkatlice se¢ilmis bir gorunti olarak belirleme
imkani sunarak digerlerinden ayrilmaktadir. Kullanicilar yalnizea bir gorunti yuklemekle kal-
maz, ayni zamanda kamera agilarini, hareketleri ve detaylar1 kontrol eden ayrintili komutlarla
stireci gekillendirebilir. MiniMax Hailuo Al 6 saniyelik video stiresi, 720 FPS’de 25p ¢ozunur-
luk saglamaktadir (Hailuo Al, 2024).
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T2V uretimleri i¢in komut formulii:

Prompt= Subject (Subject Description) + Subject Movement + Scene (Scene
Description) + (Camera Language + Lighting + Atmosphere

Komut= Konu (Konu Ag¢iklamasi) + Konu Hareketi + Sahne (Sahne A¢iklamasi) +
(Kamera Dili + Aydinlatma + Atmosfer)

12V uretimleri icin komut formiilii:

Prompt= Main Subject in the first frame + Motion/Change + Camera Movement +
Aesthetic Atmosphere

Komut= Ilk karedeki Ana Konu + Hareket/Degisim + Kamera Hareketi + Estetik
Atmosfer

MiniMax Hailuo AI'in video tretimi i¢in agik kaynakl iki dagitim modeli bulunmak-
tadir. T2V modeli, giris olarak bir metin komutu alir ve buna gore bir video olusturmaktadir
(Sekil-5). Ote yandan, Gérsel tabanli video (I12V) modeli, video iiretimi igin girdi olarak bir
gorlintiiyli, bir metin komutunu veya her ikisini birden kabul etmektedir (Sekil-6). 12V iire-
timinde kullanilan gorintt, videonun ilk karesi olarak goriiniir ve konunun goriiniimuni ve
videonun temel estetik stilini tanimlar. Bu nedenle, metin tabanli video yonlendirmelerle kar-
silagtirlldiginda, goriintii tabanli video yonlendirmeler bilgi miktarini uygun sekilde azaltabilir
(Hailuo Al 2024).

MiniMax Hailuo Al kullanic1 dostu arayiizii ve mobil uygulama destegiyle, video olus-
turma strecini herkes icin erisilebilir kilmaktadir. Kullanicilar, herhangi bir diizenleme beceri-
sine ihtiya¢ duymadan, sadece birkag¢ dakika i¢inde etkileyici videolar olusturabilmektedirler
(Hailuo Al 2024).

Sekil 5
Prompt-3 kullanarak, MiniMax Hailuo Al ile T2V Uretimi

(Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur)
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Sekil 6
Prompt-3 kullanarak, MiniMax Hailuo Al ile 12V Uretimi

(Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur)
Yéntem

Bu arastirma, nitel bir kargilagtirmali durum ¢alismasi ve gorsel analiz yontemi benimsenerek
yiiriitiilmiistiir. Caligmanin temel amaci, UYZ tabanli araglarin, 2B animasyon iiretiminde-
ki roluni, tiretim siireci Uzerindeki etkilerini ve gorsel ¢ikti kalitesini degerlendirmektir. Bu
kapsamda, segilen ii¢ farkli UYZ tabanli platform Runway, Kling Al ve MiniMax Hailuo Al
uzerinde sistematik denemeler gerceklestirilmistir. Platformlarla yapilan deneyler sonucu elde
edilen video ¢iktilari, gorsel analiz yontemiyle incelenmistir.

Bu calisma, yalmzca UYZ tabanli video iiretim araclarinin ¢ikt1 kalitelerini karsilas-
tirmakla kalmaz; ayni zamanda kullanilan gorsel girdinin kaynagina — orijinal bir gorintii
referansi m1 yoksa yapay zeka ile tiretilmis bir stilizasyon mu olduguna — bagl olarak, elde
edilen video ¢iktilarindaki farkliliklar1 da analiz etme olanagi sunar. Bu yonuyle, gorsel kay-
nak tiirtine gore uretim surecini degerlendiren ¢ift katmanh bu yaklagim, mevcut literatiirde
nadiren kargilagilan 6zgiin bir metodolojik ¢erceve sunmaktadir.

Arac Secimi ve Kriterler

Calismada kullanilan UYZ araglari, metin tabanli ve gorsel tabanli animasyon iiretme yete-
nekleri, kullanici arayiizii, goriintii kalitesi ve hareket devamhilig: gibi belirli kriterler dikkate
alinarak segilmigtir. Araclarin seciminde ayrica erisilebilirlik, teknik dokiimantasyon varhigi ve
kullanici topluluklar: da etkili olmugtur.

Veri Toplama Siireci

Her bir platform iizerinde, ayni iceriklere sahip 100 farkli deneme gerceklestirilmig, bu siiregte
kullanilan komut yapilar1 standartlastirilmigtir. Gorsel kaynak olarak hem geleneksel olarak
olusturulmus referans kareler hem de UYZ ile iiretilmis stilize goriintiiler kullanilmistir. Her
deneme sonrasi tiretilen animasyonlar kare kare incelenmis ve asagidaki olciitlere gore deger-
lendirilmistir:
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e Kullanim kolayhg:

* Hareket devamlilig

e Gorsel kalite

e Karakter tutarlilig:

* Arka plan dinamikleri

e Hareket jestlerinin dogallig:

Analiz Yontemi

Elde edilen animasyon ¢iktilari, gorsel analiz yontemi ile degerlendirilmistir. Bu degerlendir-
me, her platformun tiretim siirecindeki teknik ve estetik farkliliklarini nitel olarak agiklamaya
odaklanmaktadir. Boylece, her bir platformun giiclii yonleri ve sinirliliklari, arastirmaci goz-
lemleri ile gorsel tutarlilik incelemeleri 11§inda betimlenmistir. Ozellikle karakter hareketleri-
nin dogalligi, arka plan gegislerinin surekliligi, stilizasyonun kararliligi ve el, kol deformasyon
Ogeleri, karsilagtirmali olarak aktarilmigtir. Bu yaklagim, sayisal 6lgiimlemeye bagvurmadan,
video iiretim siireglerinin igeriksel ve bicimsel yonlerine dair derinlemesine bir degerlendirme
sunmaktadir.

Sinirliliklar

Calisma, yalmizca ii¢ UYZ araci ile sinirlandirilmis ve deneysel uygulamalar gorsel girdilere
dayal olarak yiiriitiilmiistiir. Uretilen videolarin degerlendirilmesi sirasinda algoritmik per-
formans dig1 kullanict miidahalesi yapilmamustir. Bu nedenle, sonuglar genellestirilmeden once
farkl1 UYZ modelleriyle ve daha genis veri setleriyle yeniden test edilmelidir.

Bulgular

Bu boéliimde, secilen ii¢ UYZ araci; Runway, Kling Al ve MiniMax Al farkli yonleriyle karsi-
lagtirilmaktadir. Caligmada, araglarin kullanim kolaylhigi, devamlilik ve gorsel kalite farklari-
nin, belirlenen temel kriterler tizerinden degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Her platformun
gliclii ve zayif yonlerinin ortaya konmasi, animasyon uretim siirecinde hangi aracin hangi
senaryoda daha verimli oldugunun belirlenmesine yardimei olacaktir. Ayrica, elde edilen de-
neysel veriler dogrultusunda, UYZ destekli animasyon siireclerinin avantajlari ve sinirlamalari
ele alinacaktir.

Runway, piyasadaki en koklii ve genis kullanici tabanina sahip UYZ platformlarindan
biridir. Temel yetenekleri olan metin tabanl video tGretimi ve gorsel tabanli video tiretimi mo-
delleri, hizli prototipleme ve konsept gelistirme asamalarinda 6nemli bir esneklik sunmaktadir.
Ozellikle Gen-1’den Gen-4’e kadar siirekli gelisen modelleri, UYZ’nin video iiretimindeki evri-

\O
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mini ve tutarhilik (consistency) alanindaki ilerlemeleri temsil etmektedir. Gen-4’iin referans go-
runtiiden tiretim yetenegi, onceki modellerin temel sorunlarindan biri olan karakter ve nesne
tutarliligi sorununu ele alarak, sanatcilara daha ongoriilebilir ¢iktilar sunma potansiyeli tagi-
maktadir. Act-One 6zelligi, hikaye anlatiminin ilk adimlarinda kullanicilara kolaylik saglaya-
rak, yaratici siirecin baglangi¢ asgamalarinda hizli denemeler yapilmasina imkan tanimaktadir.
Ancak Runway’in ¢iktilari, 6zellikle uzun ve karmasgik sahnelerde veya ince detay gerektiren
animasyonlarda tutarlilik ve kontrol edilebilirlik agisindan hala sinirhiliklar gosterebilmekte-
dir. Kling Al, nispeten daha yeni bir platform olmasina ragmen, yuksek ¢ozinurlukla video
uretimi (1080p HD) ve sundugu detayli hareket kontrolii yetenekleriyle farklilasmaktadir.
Ozellikle Motion Brush, kullaniciya videodaki belirli bélgelerin hareketini yénlendirme im-
kani sunarak, diger UYZ modellerine kiyasla daha yiiksek diizeyde kontrol edilebilirlik sagla-
maktadir. Bu 6zellik, animatorlerin sanatsal vizyonlarini daha hassas bir sekilde UYZ ¢iktisina
aktarmalarina olanak tanir ve basit metin komutlarinin 6tesinde, daha yonetilebilir sonuglar
elde etme potansiyeli sunmaktadir. Kling Al, bu kontrol odakli yaklagimiyla, UYZ’nin animas-
yon siirecinde daha hassas ve “liretim kalitesine yakin” ciktilar elde etme potansiyelini temsil
etmektedir. Ancak, bu tiir detayli kontrol mekanizmalari, 6grenme egrisini artirabilir ve kulla-
nim kolaylig1 acisindan Runway kadar basit olmayabilir. MiniMax Hailuo Al 6zellikle gorsel
tabanli video donusgtiirme yetenekleriyle 6ne ¢ikan ve Asya pazarinda 6nemli bir yer edinen
bir platformdur. Disiik ¢oziiniirlitklerde (720p) bile hizli ve etkili video uretimi yapabilmesi,
ozellikle hizli igerik tiretimi veya 6n gorsellestirme ihtiyaci olan projeler igin avantaj saglamak-
tadir. Hailuo Al'in diger platformlara kiyasla daha ¢ok, mevcut gorsellerden dinamik sahneler
yaratma iizerine odaklanmasi, UYZ nin farkli kullanim senaryolarina nasil adapte olabildigini
gostermektedir. Bu platformun sundugu disiik ¢coziinurliik ve genel kontrol sinirhiliklari, pro-
fesyonel kalitede nihai animasyon iiretimi icin ek diizenlemeleri zorunlu kilabilir.

Bu makale kapsaminda, animasyon sanatinda geleneksel tekniklerin zirve noktalarin-
dan biri olarak kabul edilen ve 75. Akademi Odiilleri’nde En lyi Animasyon Filmi dalinda Os-
car kazanan 2B animasyon “Ruhlarin Kagis1” (Spirited Away) filmi bir referans noktasi olarak
se¢ilmistir. Bu se¢im, hem estetik hem de anlati bakimindan yiiksek bir 6rneklige sahip klasik
bir animasyonun, UYZ teknolojileriyle yeniden yorumlanabilirligini degerlendirmek acisindan
onemlidir. Animasyon sanatinin UYZ teknolojileriyle olan iliskisi incelendiginde, bu sanatin
yaratim siireglerine yansimasi baglaminda onemli bir etkiye sahip oldugu gozlemlenmektedir.
UYZ teknolojileri, animasyonun iiretim siirecini biiyiik 6l¢iide optimize edebilmekte ve verim-
liligi artirmaktadir. Makine 6grenimi, derin 6grenme, dogal dil ve gorinti isleme algoritma-
lar1 sayesinde video animasyonu, karakter animasyonu, 2B animasyon, hareket analizi, ses ve
sahne olusturma gibi gorevler giderek yogunlasan bir sekilde otomatik hale getirilmektedir.
Boylece, yaratici profesyonellere daha fazla zaman ve kaynak saglandigi; tiretim siireglerinin
hizlandig1, tekrarlayan gorevlerin minimize edildigi gozlemlenmistir. Bu genel cercevede yii-
riitiilen uygulamali analizler, UYZ tabanli video sentezleme teknolojilerinin 6zellikle gorsel
tabanli video tiretim siiregleri tizerindeki etkilerini somut olarak ortaya koymaktadir. Aras-
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Sekil 7
Hayao Miyazaki’'nin, “Ruhlarin Kacisl” filminden secilen gorselin,
12V modeli ile video sentezleme sureci

(Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur)

tirmanin bulgulari, iki temel tiretim yaklagimi cercevesinde sekillenmistir: Birincisi, sinemasal
bir gorsel referansa dayali iiretim siireci; ikincisi ise dogrudan UYZ tarafindan olusturulan bir
gorselin video formuna dontstiiriilmesi.

Her iki durumda da tretimler, Runway Gen-4, Kling 2.0 ve MiniMax Hailuo Al plat-
formlarinin en son modelleri kullanilarak gergeklestirilmistir.

Sekil 7°de yer alan, Hayao Miyazaki’nin Rublarmn Kagisi filminden secilmis referans
gorselin, UYZ araglariyla iiretimine devam edildiginde; yer yer bozulmalar yasansa da, belir-
gin bir sanat tarzini koruyarak animasyonlar olusturdugu gozlemlenmistir.

UYZ platformlarinin ayni gorsel referans iizerine verdigi tepkiler, hareket sentezi, uzuv
koordinasyonu, arka plan siirekliligi ve genel sahne tutarliligi baglaminda dikkat ¢ekici bigim-
de farklilagsmaktadir. Runway tarafindan tretilen sahnede temel olarak bir yiiriiylis hareketi
gozlemlenmis, bu yiiriiytise eslik eden sinirli g6z kirpma hareketleri diginda jestsel zenginlik
tespit edilmistir. Arka planda dogrusal bir gecis mevcuttur ancak bu gegis sahneye anlamli bir
derinlik ya da sinematik cesitlilik katmamaktadir. Bu baglamda Runway’in ¢iktisi daha ¢ok
statik ve sade bir video tiretimi niteligindedir. Buna karsin Kling Al, sahne dinamigi ve jest bii-
tiinltigii agisindan daha geligsmis bir ¢ikti sunmustur. Arka plan, tim video boyunca tutarh bir
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Sekil 8
UYZ tabanli olusturulan gérselin, 12V modeli ile video sentezleme siireci

(Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur)

sekilde degiserek ev gegislerini bagariyla yansitmustir. Karakterlerin hareketleri sirasinda sag ve
kollarin devinime eglik ettigi, jestlerin bedenle orantili bicimde modellendigi gozlemlenmistir.
Ancak karakterlerin el ele tutustuklar: bolumde ellerin ayn1 pozisyonda “havada asili” kalma-
s1, sistemin fiziksel etkilesim modellemesinde sinirli kaldigini gostermektedir. Ayrica videonun
sonunda bir karakterin digerine yonelmesi sirasinda kisa siireli deformasyon ve bozulmalar
olusmustur. MiniMax Hailuo Al tarafindan olusturulan video ise, genel olarak deformas-
yon orani en yiiksek olan 6rnek olmustur. Karakterlerin yuz ve ellerinde yogun bi¢cimde bo-
zulmalar gozlenmis, jest stirekliligi saglanamamugtir. Arka planlarda neredeyse hicbir hareket
bulunmamakta; evler sabit konumda durmakta ve ¢evresel dinamiklik saglanamamaktadir.
Karakterlerin yon degistirme hareketleri esnasinda ise belirgin yapisal bozulmalar meydana
geldigi gozlenmektedir.

Sekil 8°de, UYZ tarafindan Pixar benzeri stilizasyonla olusturulmus gorsel; Runway,
Kling Al ve MiniMax Hailuo Al platformlarina aktarilmis ve her birinde gorsel tabanli video
tretim 12V siireci analiz edilmistir.

Runway platformunda tretilen sahnede karakterin bas hareketi dusitk hizda ve kisith
bir planda ger¢eklesmekte, kuslarin ugusu ise oldukga silik ve donuk bir sekilde yansitilmak-
tadir. Ayrica bir kusun ¢cocugun kafasindan ¢ikmasi baglamsal butiinligii zedeleyen bir detay
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olarak gozlemlenmis; karakterin elleri sabit kalmis ve yalmizca hafif bir yiize titresim efekti
uygulanmistir. Buna karsin, Kling Al tarafindan tretilen sahnede karakterlere konugma sah-
nesi eklenmis hem jest hem de yiiz animasyonlarinda dikkat ¢ekici bir dinamizm gozlenmis-
tir. Ozellikle eller, saclar ve bas bolgesinde yumusak gecisli, ritmik hareketler tespit edilmis;
arka plan ise sahne boyunca mimari bir butunliik icinde ilerlemigtir. Bu durum, platformun
hareket sentezleme algoritmalarinda jest iiretimine 6ncelik verdigini ve statik pozisyonlardan
ziyade zamansal dinamizme odaklandigini ortaya koymaktadir. Ancak goz kirpma hareketleri
esnasinda kisa siireli donukluklar izlenmigtir. Genel biutiinliik ve hareket kalitesi agisindan en
basarili ciktinin Kling Al tarafindan uretildigi soylenebilir.

MiniMax Hailuo Al 6rneginde sahne genelinde goz kirpma anlarinda yapisal bozulma-
lar dikkat ¢ekmis, arka planda hafif “zoom-in” efektleriyle istemsiz odak degisimleri gozlem-
lenmistir. Ayrica, karakterlerin uzuv pozisyonlarinin sinirl degisiklik gosterdigi, tiim sahne
boyunca ellerin sabit bir pozisyonda kaldigi1 belirlenmistir. Bu tiir sinirlamalar, MiniMax’in
zaman i¢i tutarlilik ve hareket modelleme mimarisinin kisith esnekliginden kaynaklanmakta-
dir. Platformun kisa zaman araliklarinda bagimsiz kare tiretimine (frame-by-frame) dayal bir
yapida ¢aligmasi veya ileri seviye hareket kontrol mekanizmalarinin eksikligi, bu tip gorsel tu-
tarsizliklara yol agmaktadir. Dolayisiyla, bu farkliliklar yalnizca ¢iktilarin estetik karakterini
degil, ayn1 zamanda her UYZ platformunun gorsel girdileri nasil analiz ettigi ve bu girdilerden
zaman uyumlu sahneler olusturma yaklagimini da ortaya koymaktadir.

Uretken yapay zeka ile iiretilmis bir gorselin, ayn1 komutu kullanarak UYZ araclariyla
videoya dontuistiiriilmesi, geleneksel yontemlerle olusturulmus gorsellere kiyasla daha basarili
sonuglar verdigi deneyimlenmistir. Bunun temel sebebi, UYZ modellerinin kendi ekosistem-
lerinde olugturulan gorsellerin yapi, stil ve detaylarini daha iyi anlamasi ve yorumlamasidir.
Ozellikle karakter biitiinliigii, yiiz ifadeleri ve hareket gegisleri acisindan, UYZ tarafindan iire-
tilen gorseller, ayni sistemde islenirken daha az bozulma ve tutarsizlik gostermektedir. UYZ
araglariyla gorsel tabanli video olusturma siirecinde en iyi sonuglar1 almak icin, yine ayni eko-
sistem icinde tretilmig gorsellerin kullanilmasi daha avantajlidir. Bu yontem, karakterlerin ve
ortamin daha uyumlu hareket etmesini saglayarak daha akici, tutarli ve estetik olarak tatmin
edici animasyonlar elde edilmesine olanak tanimaktadir.

Tablo 1°de Ug farkli UYZ araciyla olusturulan animasyonlarin sonuglari; kullanim ko-
laylig1, devamlilik ve gorsel kalite acisindan degerlendirilen 6zelliklerle birlikte aktarilmustir.

Tablo 1°de goriildiigii iizere, ii¢ farkli UYZ destekli animasyon araci, iiretilen tiim ani-
masyonlar sonucunda kullanim kolayligi, devamlilik ve gorsel kalite acisindan farkli seviye-
lerde performans sergilemektedir. Her bir platformda farkli referans gorseller ile animasyon
denemeleri yapilmis ve her bir adimda harcanan ¢aba, karsilasilan zorluklar ve baslangic sevi-
yesindeki bir kullanicinin adaptasyon siiresi gozlemlenmistir. Ayni metinsel ve gorsel komut-
lar kullanilarak her platformda uretilen videolarin kare kare (frame-by-frame) gorsel analizi
yapilmustir. Ozellikle karakter el, yiiz ve kol uzuvlarindaki deformasyonlar, nesnelerin boyut/
sekil degisiklikleri ve arka plan tutarsizliklar: niceliksel olarak gozlemlenmistir.
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Tablo 1
Uc farkh UYZ tabanl animasyon aracinin; kullanim kolayligi, devamlilik ve gérsel kalite acisindan degerlendirilmesi

Runway Kling AI MiniMax Hailuo Al

Kullanici dostu arayiiziine
sahiptir. Metin tabanl

En disiik 6grenme egrisine
sahip platform. Sadelestirilmis
komut giris sistemleri

Runway’e kiyasla biraz daha
yiiksek bir 6grenme egrisi
sunmaktadir. Ozellikle Motion
Brush o6zelligi, gelismis hareket

ve gorsel tabanli video
Kullanim sayesinde, animasyon veya tretme yetenegi ile, referans

Kolaylig: UYZ konusunda derinlemesine gorselleri hareketlendirmek

kontrolii ozellikleri, kullanicinin
daha fazla teknik detaya hakim
olmasini gerektirebilir.

teknik bilgiye sahip olmayan isteyen kullanicilar i¢in

kullanicilar bile hizlica video basit bir baglangi¢ noktast

ciktist alabilmektedir. sunmaktadir.

Sahneler arasinda karakterlerin | Tutarl performanslar

yuz ifadeleri, aksesuarlar sergilemektedir. Ozellikle
Genel anlamda tutarli sahneler | ve cevresel 6geler agisindan karakterler arasi
sunmaktadir, ancak detaylarda | oldukga tutarli bir yap1 etkilesimlerde ve sahne ici
Devamlilik e . .
yer yer kiigiik farkliliklar sunmaktadir. Karakterler hareketlerde akici bir gecis
goriilmustiir. arasinda gorsel uyum yiiksek, goze carpmaktadir.
bu da hikaye akiginin kesintisiz
olmasini saglamaktadir.
Runway’in gorsel kalitesi Cizgi film tarzinda en kaliteli
MiniMax Hailuo Al kadar Isiklandirma, gélgelendirme ve | animasyon sahnelerini
giiclii olmasa da tatmin edici renklerin kullanimi profesyonel | MiniMax Hailuo Al
Gorsel bir diizeydedir. bir diizeyde. Detaylarin netligi olusturmaktadir. Renk paleti
Kalite ve renk doygunlugu, izleyiciye canli ve dikkat cekicidir.
Renk gegisleri ve kontrast gergekgi ve cekici bir gorsel
seviyesi daha mat ve sade bir deneyim sunmaktadir.

yaklagim sergilemektedir.

(Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur)

Kling Al karakter hareketlerinin dogalligi ve sahne tutarliligi agisindan en bagarili arag
olarak one cikarken, Runway kullanim kolaylig: acisindan belirli kisitlamalara sahip olsa da
tatmin edici bir performans sunmaktadir. MiniMax Hailuo Al ise daha ¢ok ¢izgi film es-
tetigine yakin bir animasyon tarzi sunmaktadir. Gorsel kalite ac¢isindan, Kling Al'in detayh
isiklandirma ve renk kullanimi sayesinde profesyonel bir sonug sundugu, Runway’in ise daha
sade ve mat bir estetik tercih ettigi gozlemlenmektedir. MiniMax Hailuo Al ise basit ve ¢izgi
film benzeri bir yaklagim benimseyerek farkli bir gorsel deneyim sunmaktadir. Bu dogrultu-
da, kullanicilarin beklenti ve ihtiyaglarina bagli olarak uygun yapay zeka aracimi segmeleri
onerilmektedir. Profesyonel ve detay odakli projeler icin Kling 6ne ¢ikarken, daha basit ve
hizli ¢6ztimler arayan kullanicilar igin MiniMax Hailuo Al ve Runway daha uygun segenekler
olarak degerlendirilebilir.
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Sonug ve Oneriler

Bu calisma, UYZ araglarinin animasyon sektoriindeki doniistiiriicii potansiyelini ve bu aragla-
rin animasyon siirecini nasil sekillendirdigini ortaya koymustur. Arastirmanin ilk bolumiinde
animasyon ve UYZ teriminin tanimi, UYZ araglari ele alinmis ve literatiir tarama yontemi
kullanilarak veriler elde edilmistir. Bu ¢aligma kapsaminda Runway, Kling Al ve MiniMax
Hailuo Al platformlar: kullanilarak YZ destekli animasyon tiretimi tizerine 100 farkli deneme
gergeklestirilmigtir.

Bu sinirls siirecte elde edilen sonuglar, UYZ tabanli animasyon iiretiminde karsilasilan
gorsel kalite, kullanim kolayligi ve devamlilik gibi faktorlerin degerlendirilmesine olanak sag-
lamistir. Runway, Kling Al ve MiniMax Hailuo Al araglari, animasyon tiretim hizini artirma
ve yeni yaratict kapilar agma konusunda 6nemli adimlar atmigtir. Ancak yapilan analizler ve
denemeler, bu teknolojinin hentiz tek basina sanatsal bir biitiinliik ve karakter tutarhiligi sag-
lama kapasitesinin sinirli oldugunu gostermektedir. UYZ tarafindan olusturulan animasyon-
larda, karakterlerin el ve kol hareketlerinde tutarlilik sorunlar1 gézlemlenmigtir. Bu durum,
ozellikle karmagik eylemler veya uzun siireli animasyonlar sirasinda karakterlerin anatomik
biittinligiiniin ve hareket akigkanhiginin bozulmasina yol agabilmektedir. Dolayisiyla, ani-
masyonun genel kalitesini ve inandiriciligini olumsuz etkileyebilmektedir. Karakter tutarliligi,
detay kontrolii ve 6zgiin sanatsal ifade alanlarinda insan mudahalesinin kritik 6nemi devam
etmektedir.

Denemeler sonucunda, basarili bir animasyon sahnesi elde etmek i¢in dikkat edilmesi
gereken bazi 6nemli noktalar belirlenmistir. Ilk olarak, platformlarin iirettigi sonuglar arasin-
da tutarlihg artirmak ve yiiksek kaliteli bir animasyon sahnesi elde etmek icin girilen komut-
larin kavramsal degil, detayli, acik ve dogrudan ifadeler icermesi gerekmektedir. Bir sahneyi
tanumlarken, net bir dil kullanilmalidir. Olumsuz ifadelerden kacinilmalidir. Gorsel tabanl vi-
deo olustururken, referans gortintii kullanildiginda, istenen hareketi tanimlayan basit ve dog-
rudan komutlar verilmelidir. Agir1 kavramsal ve soyut dil yerine, dogrudan betimleyici ifadeler
tercih edilmelidir. Ikinci olarak, sahne tasariminda hareket gegislerinin diizgiin olabilmesi icin
ek diizenleme siireclerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Son olarak, her platformun belirli animasyon
tiirlerinde farkl performans gosterdigi gozlemlenmistir. Ornegin, stilize ve sanatsal sahneler
icin Runway daha uygunken, daha esnek manuel mudahaleler i¢in Kling Al tercih edilebilir.
Performans acisindan, Runway, o6zellikle Turbo moduna gegtiginizde Kling AT’dan ¢cok daha
hizli olma egilimindedir. Kling Al, “motion brush” ileri seviye diizenleme 6zellikleri sunarak
kullaniciya daha fazla miiddahale imkani tanimaktadir. Ancak, platformun olusturdugu kareler
arasinda zaman zaman butiinlik eksikligi gozlemlenmis, ozellikle hizli hareket sahnelerinde
bozulmalar meydana gelmistir. MiniMax Hailuo Al ise siire¢ agisindan en yavas sonucu liretse
de olusturulan videolarin kalitesi agisindan diger platformlara kiyasla daha yiiksek performans
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sergilemistir. Ancak, tiretken yapay zekdnin animasyon siireclerine entegrasyonu konusunda
baz1 gekinceler de bulunmaktadir. UYZ tabanli animasyon araglarmin gelisimi, animasyon
profesyonelleri arasinda is kaybi korkusu, sanatsal ifade alanlarinin daralmasi, teknolojiye
adaptasyon zorluklari ve yapay zekanin gelecekte ulasabilecegi belirsiz noktalar gibi endiseleri
de beraberinde getirmektedir.

Miyazaki’nin Rublarin Kagis: filminden alinan gorsel referansla UYZ araglar1 kullani-
larak olusturulan animasyon sahnelerinde, belirli bir sanat tarzi korunarak basarili sonuglar
elde edilmistir. Diger bulguda ise, yapay zeka ile tiretilmis bir gorselin, ayni metin komutu
kullanilarak UYZ araglariyla videoya doniistiiriilmesinin, geleneksel yontemlerle olusturul-
mus gorsellere kiyasla daha basarili sonuglar verdigini ortaya koymustur. Bu durum, UYZ
ile animasyon tiretiminde tutarliligin korunmasi agisindan 6énemli bir bulgudur. Platformlar
arasinda video uretim hizi, girilen komutlarin igerigine ve programlarin makine 6grenimi mo-
dellerine gore degisiklik gostermektedir. Her UYZ destekli video olusturma platformu, farkl
algoritmalar ve veri setleri kullanarak ¢alismaktadir, bu da belirli tiirdeki igeriklerin islenme
siiresini etkilemektedir. UYZ ile animasyon iiretim siirecinde basarili sonuglar elde edebilmek
i¢in, algoritmalarin mevcut sinirlamalar1 géz 6ntinde bulundurularak manuel dizeltmelerin
yapilmasi buyiik 6nem tagimaktadir. Ayrica, her platformun guglu ve zayif yonleri dikkate
alinarak belirli sahneler icin en uygun aracin segilmesi gerekmektedir. Gelecekteki gelismelerle
birlikte UYZ destekli animasyon iiretiminde kalite ve tutarliligin daha da artacagi 6ngoriil-
mektedir. Degerlendirilen Runway, Kling Al ve MiniMax Hailuo Al isimli UYZ araglari iize-
rinde yapilan arastirma neticesinde bulunan tutarsizliklar su sekildedir; UYZ gorsel tabanl
video tiretimlerinde, karmasik ve cok dokulu referans gorseller, yapay zekanin detaylari isleme
stirecini zorlagtirarak istenmeyen gorsel bozulmalara veya kalite kayiplarina yol acabilir. Bu
durum, modelin sahne icindeki objeleri, 1siklandirmay1 ve hareket gecislerini dogru bir sekilde
anlamlandirmasini engelleyebilir. Bu nedenle, UYZ ile yiiksek kaliteli animasyon sahneleri
uretmek icin daha sade, net ve az dokulu referans gorseller tercih edilmelidir. Arka plani daha
sade, temiz ve belirgin hatlara sahip gorseller, UYZ’nin sahne icindeki nesneleri daha tutarl
bir sekilde islemesine olanak tanir, bu da animasyonun genel kalitesini artirmaktadir. Ure-
tilmis gorseller, UYZ tarafindan daha basarili bir sekilde islenebilir ve istenilen animasyon
tarzina daha yakin sonuglar elde edilmesine katki saglar.

UYZ tabanli animasyon araglarinin tamamu, siirekli olarak giincellenmekte ve gelistiril-
mektedir. Bu giincellemeler, platformlarin isleme kapasitelerini, ¢ikti kalitelerini ve kullanici
arayiizlerini dogrudan etkilemektedir. Bu durum, elde edilen bulgularin zamana bagli olarak
degisebilecegini ve degerlendirmenin dinamik bir teknoloji ortamu icinde yapildigini goster-
mektedir.

Bu caligma kapsaminda yapilan deneyler, UYZ araglarinin animasyon siirecinde yiiksek
hiz ve yaraticilik agisindan 6nemli avantajlar sagladigini, ancak bazi temel sinirlamalarin da
halen asilamadigini gostermistir. Ozellikle karakterlerin yiiz ve el hareketlerinde tutarlilik so-



Reflektif Journal of Social Sciences, 2025, Vol. 6(2)

runlarinin yasanmasi, hizli sahnelerde zaman i¢i butinliitk bozulmalari, karmasik sahnelerde
kalite kayiplari, tiretim siirecinde tam otomasyonun hilen giuvenilir sonuglar sunmadigini or-
taya koymaktadir. Bu bulgular 1s181nda, UYZ araglarinin animasyon iiretiminde yardime1 bir
rol iistlenmesi, yani insan yaraticilarinin kontrol ve diizeltmeleriyle birlikte ¢alismasi gerektigi
anlasilmaktadir. Rutin gorevlerde UYZ’ nin kullanimi zamandan ve maliyetten tasarruf sagla-
yabilirken, karakter animasyonu, dramatik hareket tasarimi ve sanatsal biittinliik alanlarinda
hali insan katkisina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu nedenle, gelecekteki uygulamalar igin hibrit
bir iiretim modelinin, yani yapay zekanin yaratic1 kararlar1 destekledigi ve insan denetimiyle
buitiinlestirildigi bir sistemin, en verimli yaklagim olacagi disiiniilmektedir.

UYZ tabanli video iiretim araglari, genellikle kisa siireli sahneler iiretme kapasitesine
sahiptir. Bu nedenle uzun ve butiinliikli bir animasyon sekansi elde etmek isteyen kullanicilar,
birden fazla sahneyi ayr1 ayri olusturarak ardindan bu sahneleri kurgu siirecinden gegirmek-
tedir. Ancak mevcut UYZ araglari, sahne gegisleri, ritim ve anlat: siirekliligi gibi unsurlari
otomatik olarak buitiincill bir yapiya kavusturma konusunda sinirh bir yetkinlige sahiptir. Bu
eksiklik, CapCut, Adobe Premiere Pro veya DaVinci Resolve video diizenleme yazilimlariyla
yapilan manuel kurgu miidahaleleriyle telafi edilmektedir. Kurgu siireci, yalnizca sahneleri
birlestirme degil, ayn1 zamanda ses tasarimi, gecis efektleri, zamanlama duizeltmeleri, anla-
t1 akiginin saglanmasi ve temel yaratici kararlar1 da icermektedir. Dolayisiyla UYZ araglari,
video Uretiminin yalnizca bir asamasinda islevsel olup, tam anlamiyla bir kurgu siireci ger-
¢eklestirememektedir. Bu da insan katkisinin iiretim siirecinde halen vazgecilmez oldugunu
gostermektedir.

Bu calisma, UYZ tabanli animasyon teknolojilerinin sadece teknik bir doniisiim degil,
ayni zamanda yerel Uretim ekosistemleri i¢in yapisal bir firsat sundugunu ortaya koymakta-
dir. Yerel yaratict endustrilerin bu teknolojileri benimsemesi, dijital icerik tiretiminde kiiresel
rekabet glictinii artirabilir. Ayrica, bolgesel anlatilarin daha disiik maliyetle yitksek kalitede
gorsellestirilmesi, kiiltiirel gesitliligin korunmasi agisindan da stratejik bir katki saglayacaktir.
Turkiye gibi dinamik, fakat sinirli kaynaklara sahip tretim ortamlarinda bu teknolojilerin
bilingli ve etik kullanimi, yaratici emegin gelecegini belirleyecek unsurlar arasinda yer almak-
tadir.

Sonug olarak, sektér profesyonelleri UYZ uygulamalarimin kullanimina sicak baksa da
bu teknolojinin heniiz tatmin edici bir seviyeye ulasmadigi dustinulmektedir. Yapay zekanin
insani dokunusu tamamen ortadan kaldirmadan, insan ile is birligi icinde kullanilmasi ge-
rektigi vurgulanmaktadir. Rutin ve tekrarlayan islerde iiretken yapay zekanin kullanilmasi,
sanatsal iretimde ise insan katkisinin 6n planda tutulmas: gerektigini belirtmektedir. Bu dog-
rultuda, hibrit bir ¢aligma sistemi 6nerilmektedir.
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